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1. Introduction

Ce document avec le second tome (Amélioration d’images et trucages) sont destiné a vous aider a
traiter vos photos et vos images.

Entre autres, nous verrons comment les enregistrer depuis I’appareil photo, comment les compresser,
comment les améliorer.

Nous apprendrons aussi a faire quelques trucages comme rendre des fonds transparents (voir le viseur
de I’appareil photo de la couverture), intégrer des photos en fondue (voir le zebre sur la couverture)
découper et recoller d’autres images (voir le visage sur la couverture) et d’autres choses.

1.1 Définition d’'une image numeérique

On désigne sous le terme d’image numérique toute image (dessin, icone, photographie...) acquise,
créée, traitée ou stockee sous forme binaire (suite de O et de 1) :

* Acquise par des Convertisseurs Analogique-Numérique situés dans des dispositifs comme les
scanners, les appareils photo ou caméscopes numériques, les cartes d’acquisition vidéo (qui
numérisent directement une source comme la télévision).

* (Créée directement par des programmes informatiques, via la souris, les tablettes graphiques ou
par la modélisation 3D (ce que I’on appelle par abus de langage les « images de synthése »).

* Traitée grace a des outils informatiques. Il est facile de la transformer, modifier en taille, en
couleur, d’ajouter ou supprimer des éléments, d’appliquer des filtres variés, etc.

* Stockée sur un support informatique (disquette, disque dur, CD-ROM...)
1.1.1. Images Vectorielles.

Le principe est de représenter les données de I'image par des formules géométriques qui vont pouvoir
étre décrites d'un point de vue mathématique. Cela signifie qu'au lieu de mémoriser une mosaique de
points €lémentaires, on stocke la succession d'opérations conduisant au tracé. Par exemple, un dessin
peut étre mémorisé par I'ordinateur comme « une droite tracée entre les points (x1, yl) et (x2, y2) »,
puis « un cercle tracé de centre (x3, y3) et de rayon 30 de couleur rouge ».

L'avantage de ce type d'image est la possibilité de I'agrandir indéfiniment sans perdre la qualité ini-
tiale, ainsi qu'un faible encombrement. L'usage de prédilection de ce type d'images concerne les sché-
mas qu'il est possible de générer avec certains logiciels de DAO (Dessin Assisté par Ordinateur)
comme AutoCAD ou CATIA. Ce type d'images est aussi utilisé pour les animations Flash, utilisées
sur Internet pour la création de bannicres publicitaires, 1'introduction de sites web, voire des sites web
complets.

Etant donné que les moyens de visualisation d'images actuels comme les moniteurs d'ordinateur re-

posent essentiellement sur des images matricielles, les descriptions vectorielles (Fichiers) doivent

préalablement étre converties en descriptions matricielles avant d'étre affichées comme images.
1.1.2. Images matricielle.

Les images matricielles sont également définies par leur définition et leur résolution.

La définition d'une image est définie par le nombre de points la composant. En image numérique, cela

correspond au nombre de pixels qui compose 1'image en hauteur (axe vertical) et en largeur (axe hori-
zontal) : 200 pixels par 450 pixels par exemple, abrégé en « 200x450 ».



La résolution d'une image est définie par un nombre de pixels par unité de longueur de la structure a
numériser (classiquement en points par pouces soit ppp). Ce paramétre est défini lors de la numérisa-
tion (passage de I’image sous forme binaire), et dépend principalement des caractéristiques du maté-
riel utilis¢ lors de la numérisation. Plus le nombre de pixels par unité de longueur de la structure a nu-
mériser est ¢levé, plus la quantité d'information qui décrit cette structure est importante et plus la réso-
lution est élevée. La résolution d'une image numérique définit le degré de détail de I’image. Ainsi,
plus la résolution est ¢levée, meilleure est la restitution.

Cependant, pour une méme dimension d'image, plus la résolution est élevée, plus le nombre de pixels
composant I'image est grand. Le nombre de pixels est proportionnel au carré de la résolution, étant
donné le caractere bidimensionnel de I'image : si la résolution est multipliée par deux, le nombre de
pixels est multiplié par quatre. Augmenter la résolution peut entrainer des temps de visualisation et
d'impression plus longs, et conduire a une taille trop importante du fichier contenant I'image et a de la
place excessive occupée en mémoire.

Exemples de résolution d’image

2. Quelques principes et définitions

2.1 Définition du pixel

Le pixel est le point élémentaire d’une image numérique

Pour l'informatique, un pixel est codé sur un ou plusieurs bits, selon la « profondeur », c'est-a-dire du
nombre de couleurs affichables

Contraction de "picture element", c’est le plus petit élément qui compose I’image. Le pixel, abrégé px,
est une unité de surface permettant de définir la base d’une image numérique. Son nom provient de la
locution anglaise picture element, qui signifie, « €lément d’image » ou « point élémentaire ».

Voici un morceau d’image découpée en pixels




2.2. Images 24 bits (ou « couleurs vraies »)

I1 s'agit d'une appellation trompeuse car le monde numérique (fini, limité) ne peut pas rendre compte
intégralement de la réalité (infinie). Le codage de la couleur est réalisé sur trois octets, chaque octet
représentant la valeur d'une composante couleur par un entier de 0 a 255. Ces trois valeurs codent gé-
néralement la couleur dans l'espace RVB. Le nombre de couleurs différentes pouvant étre ainsi repré-
senté est de 256 x 256 x 256 possibilités, soit prés de 16 millions de couleurs. Comme la différence
de nuance entre deux couleurs trés proches mais différentes dans ce mode de représentation est quasi-
ment imperceptible pour I'ceil humain, on considére commodément que ce systéme permet une restitu-
tion exacte des couleurs, c'est pourquoi on parle de « couleurs vraies ».

R V B Couleur

0 0 O noir

(I VW nuance de noir
255 0 0

0 255 0 vert

0 0 255 bleu
128 128 128 gris
255 255255 blanc

Les images bitmap basées sur cette représentation peuvent rapidement occuper un espace de stockage
considérable, chaque pixel nécessitant trois octets pour coder sa couleur.

2.2 Les différents formats d’images
Les formats de I'image numérique sont tres divers.

A l'origine, il existait essentiellement le format Gif (Graphics Interchange Format) dont I'extension
est .gif. C'est le format que la firme américaine Compuserve avait créé pour 1'Apple II. Il n'est pas
compressé et est codé en 8 bits donc limité a 256 couleurs.

En 1984 est arrivé le Macintosh et son format MacPaint.

Ensuite est arrivé le format Pict pour le Macintosh II qui était en couleur (extension pour le P.c. :
.pct) et le format BitMap pour le P.c. (extension : .bmp).

Ces trois formats n'étaient pas compressés et les images pesaient autant sur le disque dur qu'a 1'écran.

Il est apparu ensuite, avec l'arrivée des disques optiques numériques, un format tres particulier, celui
des images numérisés par Kodak d'aprés des négatifs couleurs ou des diapositives et gravées sur cédé-
rom, le format Pcd qui est un format de type pict donc non compressé de fagon destructive. Il est
codé¢ en 32 bits et affiche des millions de couleurs.

Lorsque la photographie numérique c'est organisée, est apparu le format Jpeg (Joint photographic
experts group) ce qui signifie a peu pres le groupe des experts photographes réunis et dont l'extension

est .jpg.

Ces experts ont défini une norme de compression d'images numériques qui respecte la qualité de
I'image si on ne la compresse pas trop (qualité moyenne ou supérieure) ou la comprime trés fortement
mais en détruisant une partie des informations contenues sur la photo. Il est codé en 32 bits et affiche
des millions de couleurs.

Le format jpeg est tres utilisé pour les photographies sur Internet.



Par contre, les imprimeurs utilisent plutot le format Tiff (Tagged Image File Format) dont I'extension
est .tif. Il est utilisé parce qu'il restitue parfaitement les images et les photographies et bien qu'il puisse
étre compressé (compression LZW), il prend de la place sur le disque dur (on dit qu'il est lourd !). Il
est codé en 32 bits et affiche des millions de couleurs.

Aujourd'hui, les images simples (comme les images des bandes dessinées) sont plus souvent enregis-
trées en format Gif. Ce format a ét€ remis a la mode sur Internet grace a sa capacité de gérer une cou-
leur trés particuliére : la non-couleur ou la transparence. Ce nouveau format, le Gif89, permet aussi
les animations. Ce sont les « gifs animés » que 1'on trouve sur Internet. Il n'est pas compress¢€ mais est
généralement limité & 256 couleurs.

2.2.1. Le format Bipmap.

Les images BitMap peuvent étre des dessins - peu de couleurs et des couleurs plates sans dégradés
comme les bandes dessinées de Tintin - ou des photos qui nécessitent un plus grand nombre de cou-
leurs pour représenter tous les dégradés que 1'on trouve dans la nature.

Les images sont entrées dans I'ordinateur en général par un numériseur et les photos peuvent 1'étre
aussi mais elles sont de plus en plus entrées dans 1'ordinateur avec un appareil photo numérique.

2.2.2. Le format JPG.

C'est le format le plus courant (extension .jpg). On le rencontre sur Internet. Il occupe peu d'espace
disques. C'est le format développé par les photographes pour transmettre des images de qualité
photographique professionnelle.

Il est libre de droits, gére les millions de couleurs mais il ne posséde pas de palette couleur asso-
ciée et donc les couleurs peuvent étre différentes sur des machines et des systémes différents.

2.2.3. Le format GIF.

On le rencontre aussi sur I'Internet (extension .gif). Il posséde une palette de couleurs associée et oc-
cupe peu d'espace disque mais est limité a 256 couleurs. Il appartient 8 Compuserve © qui percoit des
droits d'utilisation.

2.2.4. Le format PNG.

Les graphistes s'orientent vers ce nouveau format (extension Pc .png) qui est libre de droits, gére les
millions de couleurs et possede une palette couleurs associé.

2.2.5. Le format TIF.

I1 est utilisé parce qu'il restitue parfaitement les images et les photographies et bien qu'il puisse étre
compressé (compression LZW), il prend de la place sur le disque dur (on dit qu'il est lourd !). Il est
codé en 32 bits et affiche des millions de couleurs.

Tres utilisé par les imprimeurs

2.2.64. Le format Al.

Un fichier Al est un fichier graphique vectoriel, réalisé avec le logiciel Adobe Illustrator. Le format
Al peut étre lu avec les logiciels gratuits suivants : Adobe acrobat Reader, Sodipodi, Inkscape, Gimp
+ GhostScript



2.3. Tableau comparatif

Type .
(i Sompreson
vectoriel)

O,
JPEG  mairiciel réglable
(aves perte)
O,
JPEG2000 matriciel  avec ou zans
perte
GIF mafriciel Siins perle
- e Onm,
PNG  matriciel sans perie
Compression
IIFF  matriciel " P°°
i AVEC Ol Tafs
pertes
SVG  vectoriel P oeon
= possible

MNombre de
couleurs

supportées

16 milions

32 milhons

256 maxi (palette)

Palettizé (256
couleurs ou moins)
ou
16 millions
de monochrome a

16 milions

16 milhons

progressif

O

O

O

MNon

* ne
zapplique
pas *

Animation Transparence
Non Non
O O
Chai Oui

O
MNon (couche
Alpha)

O
Non (couche
Alpha)

: Oui

Ot (par nature



2.4 Pixel et capteur des appareils photo numérique.

La traditionnelle pellicule est remplacée dans un appareil photo numérique par un capteur. Le capteur
recoit la lumiére et la convertit point par point en "codes informatiques" (pixels), les capteurs varient
de 3 a plus de 12 millions de pixels sur les appareils professionnels.

Le nombre de pixels détermine la résolution de vos photos.

Un grand nombre de pixels permet :
- d’offrir un meilleur rendu,
- des agrandissements importants
- des recadrages serrés.

Vous pourrez donc imprimer vos photos dans un grand format.

Le nombre de pixels ne détermine pas la qualité de I'image mais le potentiel I'agrandissement de la
photo au moment du tirage.

Par exemple, une photo prise avec un capteur de 8 millions de pixels permet d'imprimer un poster.

Tableau récapitulatif permettant de connaitre le nombre de pixels nécessaire selon la taille
d'impression de la photo souhaitée :

Nb de pixels de |Définition de I’'image| Format maximum
I’appareil (hauteur x largeur) | d’impression des
en pixels photos (en cm) pour
une bonne qualité
< 1Mpix 640 x 480 6x8
1Mpix 1280 x 960 11x15
2 Mpix 1800 x 1200 13x 17
3 Mpix 2000 x 1600 15x20
4 Mpix 2400 x 1920 20x 27
5 Mpix 2560 x 1920 20x 27
8 Mpix 3244 x 2448 40 x 54

Mpix = Millions de pixels (Méga pixels)



2.5 La résolution.

Nous trouvons des résolutions de 1,3 a 14 méga pixels

Actuellement, nous trouvons le plus fréquemment dans le commerce des appareils de 5 a 14 Méga
pixels

Un appareil de 2 Méga pixels avec un objectif de trés haute qualité peut éventuellement faire de plus
belles photos qu’un appareil de 8 Méga pixels avec un objectif médiocre.

2.6 Quel choix de résolution

Une grande résolution donne une grande finesse d’image mais aussi un fichier tres important.
Une photo prise avec un appareil de 10 Méga-pixels pese entre 1,8 et 3,5 Mo

Ce format convient trés bien pour faire le tirage d’un poster, mais il est un peu lourd pour un envoi sur
internet. Heureusement, avec I’évolution on pourra I’envoyer mais seule. Il y a peu de temps, 1’envoi
aurait été¢ impossible.

Sur les appareils photo numériques, la résolution est paramétrable, pour cela, parcourez les menus de
votre appareil.

Il sera toujours possible de modifier la compression par la suite de maniere a baisser le poids
des photos

En format JPG, plus une photo est uniforme, plus son poids est petit car la compression JPG consiste
en gros a regrouper les pixels de méme couleur.
La taille du fichier varie donc beaucoup en fonction de la photo.

Exemple d’image prise avec un appareil de 2 Méga-pixels (120 x 1600 pixels) avec un objectif de trés
bonne qualité. Poids de I’image : 563 Kilo-octets




La méme photo compressée en 1,3 Méga-pixels (1280 x 1024 pixels) poids de la photo : 236 Ko.
Elle est encore acceptable, mais un agrandissement en format A4 donnera un peu de grain.
On voit que le panneau Salle des Mitrons est un peu moins net.

3. Les supports mémoires

Les appareils photo sont équipés d’'une mémoire interne et en principe d’un emplacement pour
mémoire externe.

Aujourd’hui, les types les plus répandus sont les mémoires SD, XD et compact flash.

|Lexar Les téléphones mobiles
Professiona) [ pourront 8tre équipés

4 : de mmi ou micro S0

Des adaptateinrs au

format SD somt
prévus pour les
lecteans de cartes

&
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La carte SD
La plus répandue aujourd’hui avec des capacités allant jusqu’a 32 Giga octets actuellement.

SD est le sigle de I’ Anglais « Sécure Digital ».
Créé par Matsushita Electronic, SanDisk et Toshiba en janvier 2000.

oy

La cartes SD dispose d 'une glissiere permettant de [ T

signaler au lecteur dans lequel la carte est insérée que
toute tentative d’écriture de données est interdite
(création, modification et suppression de fichiers).

f B s

£0 Memory Cord

TOEBHIBA

4. Enregistrement des données sur 'ordinateur.
L’enregistrement des données sur I’ordinateur pourra étre fait de plusieurs facons

4.1 Avec un cordon USB

Raccorder le cordon dans I’appareil éteint puis dans 1’ordinateur.

Allumer I’appareil.

Attendre quelques secondes.

L’appareil photo est vu comme un disque amovible(E, F ou G) dans votre ordinateur
EXEMPLE :

C = disque principal, D = disque de sauvegarde, E = disque amovible CD /DVD,

F = disque amovible (ici, appareil photo).

ge  uutis f

chages ~ {2 Proprietés systeme g Désinstaller ou modifier un programme.

Mom Type Tailletotale  Espace libre Vue des disques en Cliquant
Lecteurs de disques durs (2) .

Disque local (C:) RECOVERY (D:) sur OI:dlnateur (pOSte de
D P — travail sous XP)

Périphériques utilisant des supports amovibles (2)

v [
Ima Lecteur DVD RW (E:) = Disque amovible (F)
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Attendre quelques secondes, | »appareil photo va se faire identifier par 1’ordinateur et une fenétre
similaire a celle de cet écran va apparaitre. Personnellement, je clique sur « ouvrir le dossier et
afficher les fichiers ». On peut aussi choisir importer les images
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Les photos apparaissent
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4.2 Avec le lecteur de cartes mémoires de I’ordinateur.
Extraire la mémoire de I’appareil et I’insérer dans le lecteur de carte de I’ordinateur

En général on trouve les photos derri¢re un ou plusieurs dossiers. Ici se trouve le dossier DCIM.
L’ouvrir en cliquant dessus

13



Dhatw - ln proe de s [LEENT Tt

o RECOVERY (D)
ol Lncheus OVD I (83
£ 50 G 1)

e

T Pumsii di Cinlefpiind
W Civiile

A &=/ + Ocinateur » SDCad (F) » DM »
N A

Fichier Edition Affichage OQutils 7

&y Organicer = hages ~+ i Graver

Liensfavoris Nom Date de modificati.. Type
o (N || 100MEDIA 17/06/200817:27  Dossier de fichiers

B Musique
B vidéos

Autres »

Dossiers

B Bureau
[EF Jean Jacques
1\ Public
1M Ordinateur
&L Disque local (C)
5 RECOVERY (D3)
s Lecteur DVD RW (1)
A1 SD Card (F)
| DM
|, 100MEDIA
¥ Réseau
Panneau de configuratio |
& Corbeille
W* Microsoft Office

PR Wheroson PowerPory E oam

On accéde aux photos. La deux solutions :

1- les copier et les coller dans un dossier de I’ordinateur.

2- les couper et les coller dans un dossier de I’ordinateur.

J opterai pour cette solution afin de vider la mémoire. Sachant qu’une mémoire peut contenir pres de
1000 photos voire plus, en refaire de nouvelles en gardant les anciennes complique le classement.

14



@_(?Jvlj » Ouwinateur » SO Card (F) » DCIM » 10OMEDIA < | 44 Rechercher

Fichier Edtion ~ Affichsge  Outits 7

> En cas d’erreur de destination,
| DSk i din | Moencls : on a la possibilité d’annuler
@ Musiaue e B = I'opération en cliquant sur le
menu édition puis en
" e | e 02Mo | choisissant 'option « annuler

| Date de rediication : 05/00/2009 20:01
B sean Jacques 2

B pic d » puis éventuellement

1% Ordinateur - : 3 i B
& Disquetocal () ﬁ w ﬁ E < Couper (ou copier) »
. RECOVERY (D) - s »

"Lm v DVD R {E:
g . FILEOOLS.IPG FLEDOIGPG  cweawd boidPG  oisemux bois PG

18 Panneau de configuratio
& Corbeille
WP Microsot Office

E Whicroroft PowePor. | [ L0OMEDLE ] ST e ey

4.3 En Bluetooth

Si I’appareil photo et I’ordinateur sont équipés du Bluetooth, on peut les connecter a distance, sans
avoir besoin de retirer la mémoire. Le Bluetooth est une technologie de liaison par radio courte
distance, destinée a remplacer les cables.

Obligation de paramétrer I’ordinateur.

Voir la notice de I’appareil photo ou du téléphone portable

<<<<CC<

4.4 Par I'intermédiaire de I'imprimante

Aujourd’hui, beaucoup d’imprimantes sont équipées de lecteurs de carte.
Si votre ordinateur n’en posséde pas, vous avez donc cette possibilité si votre imprimante est équipée
d’un lecteur. Son lecteur pourra faire fonction de lecteur pour votre ordinateur
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4.5 Nous n’avons pas de lecteur de cartes, comment faire pour les lire ?

La solution est simple, il existe sur le marché des lecteurs de cartes externes a des prix trés
raisonnables (de 1’ordre de 10 euros voire moins).
Ils se branchent sur un port USB.

5. La compression des photos.

Il est préférable de garder la résolution d’origine de la photo pour I’imprimer.

Par contre des photos de plusieurs Méga octets ne sont pas utilisables pour envoyer en messagerie ou
pour faire des diaporamas (PPS) transportables en ligne.

I1 faudra donc trouver une solution. Celle-ci consiste a compresser la photo.

La difficulté sera de trouver le plus grand taux de compression possible en gardant une bonne
qualité d’image.

5.1 Il y a énormément de solutions pour compresser des photos.

5.1.1. Pour les envoyer en messagerie.

11 suffit de faire un clic droit sur la photo ou un ensemble de photos sélectionnées puis choisir I’option
« Envoyer vers » puis I’option « Destinataire ».

Une fenétre s’ouvre vous permettant de compresser 1’image ou le groupe d’images. Choisir le type de
compression puis cliquer sur joindre (Windows Vista).

Le message s’ouvre et il ne reste plus qu’a placer 1’adresse du ou des destinataires puis faire

« Envoyer ».

e ey m——
Apeigu T
E Maodilics E 1
ropnimer
ivuintabs  Flears des buoie Dy

Bpangu
Fue piiuter vers L dhicits

Piuner derrs [k apere eppees ces siguibies 3 irs monice

D&finir en tant que papisr pairs du Bureay
(&) fhrate Treepg
Junrr avec v

Parzger..

&j'ﬁran'.‘ﬂh Spyvesre Terminstar Z s - =
Exmminer aver Bakusrebyzes' Arsi-Malware Joindre les fichiers I-E = E
) | < ot i e

Lo @ AN5 Video Dumer et ek

; § o Tris petite : G40 « £80 [
B ; Petite : 500 00

G E B Borciu [ i i s o a - mn:‘m'éh?l’iﬂ

Supprria Lh becurents Grande : 1280 x 1024 |

..... e W Tornat Tactory Taille d'origine |

Propretes I _J Testinastaim I i
b L bau DV R R ’ It | e |
- LUK R
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5.1.2.Pour la construction d’un diaporama Power point (PPT).

11 suffit de faire un clic bouton droit sur I’image insérée puis par 1’option « format de I’image » cliquer
sur « Compresser » puis choisir le type de compression.

Farmat de |‘i|'ﬁ!g! #

Codewpet trats | Tabe | ostion | moee [F000 i | web |

Feorage
Ganrhe | Ak ¢ x caries exier
Crate n !

Crirde g fimage

Lov'ewr 5 Adtamatiqus

LumnosRE; . 4

sophrashe: L)

oLbsirs et raits

Compression d'images

»

1@ Images selectionnes

() Toutes les images du document
Changement de résolution

. Site Web/éoran
@ Impression
Avicun changement

Options

V] Compresser les images

[V Suporimer les zones de rognage des images

[ oc ][ amuer |
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5.1.3. Par l'utilisation de logiciels photo.

Comme Paint (livré avec Windows), Photo filtre (Logiciel téléchargeable gratuit, Photoshop d’ Adobe
(payant)....

5.2 Compression par utilisation de logiciels.

5.2.1 Avec le logiciel Paint.

Le fait de coller la photo dans Paint puis de I’enregistrer immédiatement en format « JPG » suffit pour
la compresser avec un poids de 50% a 10% suivant la photo. En effet, Paint posséde un trés bon
algorithme de compression

5.2.1.1. Comment trouver Paint ?

- Cliquer sur « Démarrer »

'2 démarrer

Démarrer

Vista =5 -
=T

- Cliquer sur « Tous les programmes »

/ Tous les programmes 9
E]Ferrn'e

2 demarrer e -

- Cliquer sur « Accessoires »
- Cliquer sur Paint pour 1’ouvrir. Je vous conseille de mettre ce programme en raccourci sur votre
bureau. Comment faire ? un clic droit sur le programme puis option « Envoyer vers » et« Bureau »

E Windows Movie Maker [ Documents
Windows Update
| Accessoires

Images

j Bloc-notes SIS

[Z Calculatrice
@ Centre de mobilité Windows
@ Centre de synchronisation

Jeux

, ] X Documents récents
“B Connexion Bureau a distance

5] Exécuter

Ordinateur
M Explorateur Windows
B Invite de commandes Riceau
—{—TTerrere T
W\ Paint Connexion
B Volet Windows,
E WordPad Panneau de configuration
. Options d'ergonomie
.. Outils systéme Programmes par défaut
{ Précédent Aide et support
echercher » 1G] a8 Jecal

) SROVECH/A LD O W Dotiment
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5.2.1.2. Compresser avec Paint

Nota : cette méthode n’est pas forcément efficace avec des images déja compressées

Une fois Paint ouvert, cliquer sur « Edition ».
Deux solutions :
- Vous avez copié la photo et vous cliquez sur « Coller »
- Vous cliquez sur « Coller a partir de » puis vous naviguez dans vos dossiers jusqu’a
trouver votre photo et double cliquer dessus.

'-_? Sans titre - Paint

F'rchier_EEd'rlion Affichage Image Couleurs 7

R Annuler Ctrl+Z
& 'Q/‘ Rétablir Ctrl+Y
2 Q Couper Crl+X
e - Ctrl+C
; Coller Ctrl+V
S A
= TeICCtion Suppr
7 e
Inverser la sélection
b A Sélectionner tout Ctrl+A
€ HE
DT

‘ Coller 3 partir de...

La photo se colle (celle-ci pése 223 Ko)

¥ Sans titre Paint__ .
Fichier Edition Affichage Image Couleurs ?
o T{ili"
5 =
~Q|
2w
~Af
N
& & i
@ 0§
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Cliquer sur le menu « Fichier », puis sur « Enregistrer sous ». Rechercher le dossier puis cliquer sur
« Enregistrer ».
La photo fait Maintenant 153 Ko

i+ Sans titre - Paint

Fichier Edtion Affichage Imagf Couleurs ?

s 1
- E JJE W Enreg
p P . =
) | » Jeanlacques » Documents » Images » Images perso | e [4 ][ Rechercher
da e® I Er.

Organiser ~ | o5 Affichages ~ " Nouveau dossier

e = ,
o A Liens | rganiser le contenu de ce dossier. fede la prisedevue Mots-clés  Taille Motation
a Cee B M B OB E W |
i o |
= & Autres » o Lo L 5 ! s e | 1
Arbre Désert Feuilles Fleurs des bois Oryx Riviére Sans titre.jpg San

@ a

Dossiers e -
hivernales

| 1 FFOutput -
.. gestion pa
|| [E Images [

| curseurs

|| Icones
1. Images perso ~ /
Mom du fichier:

Type: [JFEG [“ipg;”peg;*ipe” ifif)

L2 N

= Cacher les dossiers

Nota :

Il y a possibilité de réduire encore I'image, mais je juge prématuré d’expliquer la
méthode par rapport aux débutants, sachant qu’a partir de la, le logiciel Photo
Filtre sera plus simple et plus performant.

5.2.2 Avec le logiciel gratuit Photo filtre.

5.2.2.1 Compresser image par image

Ouvrir Photo Filtre puis cliquer sur « Fichier » puis sur « Ouvrir »

| Phu_thiItrE

gFu;hierl Edition Image Sélection Réglage Filtre Affichage Outils Fenétre

/ﬁ Mouveau... Ctrl+M ' 0 EH A | W @ i T | '

g Quvrir... Ctrl+ O
Rétablir Ctrl+R
Fichiers récents k

) Enregistrer Cirl+5
Enregistrer sous... Maj+ Ctri+5
Fermer Ctrl+W
Fermer tout
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Rechercher la photo a compresser en naviguant dans les dossiers puis double clic sur la photo.

PhotoFiltre
Fichier Edition Image Sefection Réglage Filtre Affichage Outils

DR cB|2¢|0E B @RE

Fenétre: 7
T[t @B [fuo [] O & M M

alEmE| M| &

Regarderdans: || photos Sylviane

-

Nom Date de la prise de vue Mots-clés Taille i

=

= - I .
Emplacements ! .

récents DSCH3419.0PG DSCH3420.0PG DSCMN3421.JPG DSCN3422.0PG

B+ 0s00&@

Bureau i ; J
= Propriétés de I'image
o o

Jean Jacques
DSCN3423.0PG DSCN3424.0PG DSCN3425.0PG DSCN3426.JPG

A

-5

La photo se charge dans Photo Filtre

& PhotoFiltre =X
Fichier_Edtion _fmoge Selection_Réglage fitie_Affichage Outs_Fenétre 7

NEH &390 R BRLT 6l [AAEER
Ly |un L BB (0o o|sb|28E 0B (DB

oS\ [F !
‘txa\z“
Shko s

BE&EVO

AFOEECEEE-FEU*OCEO00FE
wYeO
HoL O

Prét_ 2502044:16M XY = 1026:1094 Ci\Users\lean

Cliquer de nouveau sur fichier puis choisir ’option « Enregistrer sous »

' PhotoFiltre

IFlchier Edition Image Sélection Réglage Filtre Affichage Outils Fenétre ?
[ Mouveau.. N O HB| BB T @B & H]
= Ouvrir... Ctrl+0 -

LT, BB|w 6 6/a s|B8EMB|

Rétablir Ctri+R

Fichiers récents 3
HJ Enregistrer Ctrl+§
| Enregistrer sous... Maj+Ctrl+5

Fermer Ctrl+ W

Fermer tout

% Imprimer... Ctrl+P
a Importation Twain 3

Propriétés de l'image Ctrl+)

Importation r
Exportation 4

Quitter Ctrl+Q



Rechercher le dossier cible en naviguant dans les dossiers : ici, le dossier « Images »

PhotoFiltre

Fichier Edition Image Sélection Réglage Filtre Affichage T —
‘D R|a2|/oc|0@BRBET|eedB (= QaHER
LU |LL BB | 0B0® DS @B

Enregistrer sous i ﬁ I #%m

uuuuuuuu

Enregistrer dans : Bl Jean Jacques - OF 2o
e Nom ~ Date de modification  Taille Chemin du dossier -

Emplacements

récents Documents ~ Favoris
4 Dossier de fichiers ’ \ Dossier de fichiers
e o Images Liens
Bureau ‘ Dossior dafich o

ate de création : 15/10/2000 16:47
r Local | §
4 @ Do o

gille : 1,70 Go. enu Démarrer
Jean Jacques

i ssier de fichiers
ﬂik!

Musique Parties enregistrées
| Ordinateur E q 9 -
Il 3 Nessier de firhisre Naccier de fichiers

Nom du fichier DSCN3423.UPG -

mn

Mes documents Modéles
Dossier de fichiers @ Dossier de fichiers

T EckERE-~FEIY*Ce 0o &8

" Ouvir
| "

. T JPEG (ipg:ipeg:*ipe."fff) b fomuer

- ype - [ Jpgiipeg: jpe ] [ ]

&

Cliquer sur ouvrir ou double cliquer sur le dossier (revient au méme) puis cliquer sur « Enregistrer »

A ce moment, s’ouvre cette fenétre. Glisser le petit curseur avec la Souris pour compresser 1’image
En cliquant sur apercu, Photo Filtre vous donne la taille de votre photo d’origine : ici 1,10 MO

DSCN3423.JPG =1

JPEG

Compression : 90
- o

Qualité inférieure Qualité supérie

@ Format standard
() Farmat progressif

[T Niveau de gris
Conzerver les infarmations EXIFAPTC

Taille du fichier: 1,10 Ma

Ok ” Annuler ]

Lo

Choisir le taux de compression : ici (ci-dessous) la compression est de « 20% ». En cliquant sur
apercu, on voit qu’elle va faire 268 Ko. Cliquer sur « OK » et I’image est enregistrée.

[ e -u-]_Vu-z‘eq- TR -TR T EE F O SRR I U RSt R R -1

JPEG

Compression : 20

2

[ualité inférieurs Dualité supérieure

@ Format standard

) Farmat progressit

[T Miveau de gris

Conserver les informations EXIFAPTC

Taille du fichier : 268,28 Ko J

22



5.2.2.1 Compresser les images par lot (pratique)

Créer un dossier dans lequel vous stockerez les photos a compresser, puis un dossier récepteur des

photos compressées.

Dans I’exemple, je les crée dans le dossier « Images »

Liens favoris

E] Images

B’ Musique

% Modifié récemment
B videos

E Recherches

Ju Public

4 Documents

L8

Icones

CUrseurs

Images & réduire

- ﬂ v leanlacques » Images » 5 E Rechercher pel

e R Partager »

Notation

b =
o Images réduites

18 Ordinateur - Raccourci
b Juin 2010

b m

Juin 2010 Juin 2010 - Copie loups

Photos

[

Picasa

Stocker les photos a compresser dans le dossier « Images a Réduire ».

Ci-dessous : vue du Dossier : on voit que la premiéere photo pése 859 KO

Affichage  Outils
W Diaporama # Imprimer I Co ronique |y Partager gy Graver

Lighs oo Mom Datedela.. Mots-clés Taille Motation
B Images

|
E’ Musique |
& Modifié récemment
B Vidéos =
E Recherches 0013.PG P1010014.JPG P1010015.JPG 1010016.0PG P1010017.JPG

Publi Type: Fichier PG
K Public MNotation : Non classé
Ji Documents Dimensions : 2272 x 1704
: 2 Taille : 859 Ko

M Gufinateus:-Raccaurci Titre : OLYMPUS DIGITAL CAMERA
i Juin 2010

Ouvrir Photo filtre puis cliquer sur le menu « Outils » puis sur « Automatisation »

PhotoFiltre

Définir comme papier peint

Exportation en icone..

Gestionnaire d'images
Naviguer dans le dossier

Quvrir avec le programme associé

Préférences...

Meodule externe

7]
(8
=
o
™
o
*
P
7
I
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La fenétre suivante s’ouvre : cliquer dans le champ « Dossier source » puis rechercher le dossier
« Images a réduire » dans lequel on aura stocké nos photos au préalable puis cliquer sur « OK »

| Action |

Fichier [image | Réglage [ Filtre | T

Images:

Dossier scurce s

P1010011.JPG
P1010012.JPG
P1010013.JPG
P1010014.JPG
P1010015.JPG
P1010016.JPG
P1010017.JPG
P1010018.JPG
P1010019.1PG

‘ ChAPicturesi\Images 3 réduire

Format source :

[Toulﬁ lesimages

Sélection personnalisée

Dossier d'export :

Format d'export :

|JPEG (*jpg) -

Séquence

|Image

Exemple : Imagel0l jpg

v

Qualité inférieure 90 Qualité supérieure

e

Dossier source :

b (B8 Mes vidéos
| Midi exceptionnels
|\ Oiseaux
L pelle
4 | Pictures
[ ]ﬂ CUrseurs
|3 D Icones
. Tmanes nersn / it
4 n | r

| ] (X ‘([m |

En laissant « Toutes les images » Dans le format source, on va remonter la totalité¢ des photos quelque

soit leur format.

Cliquer dans le champ « Dossier Export » puis rechercher le dossier dans lequel devront étre rangées
les photos compressées. Dans notre exemple « Images réduites ».

Automatisation

Fichier | Image | Réglage | Filtre | Transformation | Action |

Images:

Daossier source !

P1010011.JPG
P1010012JPG
P1010013.JPG
P1010014.JPG
P1010015.0PG
PL010016.JPG
P1010017.JPG
P1010018.JPG
P1010019.JPG

| G APicturesiImages & léduil! g

Format source :

Dossier d'export ;

Sélection personnalisée

4 El Images
[ | curseurs
3 D Icones

| Images 3 réduire

Dossier d'export :

Format d'export

|| Images réduites

|JPEG (jpg)

b Jumn AJL0

L Juin 2010 - Copie

|| Sequence

|Image

Qualité inférieure

Exernple : Imagelll jpg

90  Qual i

& loups
t. L Dhotac
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Choisir ensuite le Format d’export (JPEG

D H| &332 o0 | EHET|e®0 | [[]& & &K

TR
‘uto RAUTD

O R N n s 88 A E W

Fichier |Image | Réglage | Filtre | Transformation | Action |

Dossier source

]

i

1

1

; Images:
P1010011.JPG

) P1010012.JPG

B P1010013.PG
P1010014.PG

I P1010015.0PG
P1010016.PG

i P1010017.PG

P1010018.JPG
P1010018.JPG

| G\ APicturestImages a réduire

Format source:

[Tc

Sélection personnalisée

Dossier d'export :

—

| Ch APicturesiImages réduites

Séquence

|Image

Exemple : Imageldl jpg

MEg — w -

Format d'export :

JPEG {*.jpg)
\Bitmap (".bmp)
|GIF (*.gif}
iTalga (*.tga)
PMG (*.png)

| TIFF (*.tif)

On choisit ensuite le taux de compression en glissant le petit curseur avec la souris.
Pour I’exemple on prend 30%. Cliquer ensuite sur I’option Action du méme menu.

Fichier |Image | Réglage | Filtre | Transformation | Action |

Images:

Dossier source:

P1010011.JPG
P1010012.JPG
P1010013.JPG
P1010014.JPG
P1010015.JPG
P1010016.JPG
P1010017.JPG
P1010018.JPG
P1010019.JPG

| ChA\Pictures\Images a réduire | ‘Eg

Format source:

’_:_I'oulsiﬁ lmages

Sélection personnalisée

Dossier d'export

Format d'export !

| TG APicturesiImages reduites

IPEG (jpg)

|Image

Exernple : Imagel0l.jpg

T 5|

Qualité inférieure 30 Qualité supérieure
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La fenétre nous donne les renseignements concernant les photos traitées : le nombre d’images, le
dossier d’export ainsi que le format et le taux de compression des images.

AUTH

A R e G

Automatisation

| Fichier | Image I Réglage | Filtre | Transfarmatbcnl Action |

Dossier source : Ch\Users\Jean Jacques\Documents\Pictures\images a réduire
-10 images

Drossier d'export : Chlsers'Jean Jacques\Documents'\Pictures\Images réduites
- Format d'export : JPEG (% jpg)
- Compression : 30

Enregistrer les paramétres

Cliquer ensuite sur « OK »
Les photos se chargent dans le dossier au fur et & mesure qu’on les voit se charger dans la fenétre de
Photo Filtre. Seule la derniere restera sur cette fenétre

Dossier Images réduites : on voit que la premiére pése 383 Ko

|+ JeanJacques b Images » Images réduites.

Fichier Edition Affichage Outils 7

M Affichages i Diaporama (g Graver

Liens favaris | Nom' Datedela.. Mots-clés Taille Motation

Ei Images ‘

E’ Musigue : i

[ Modifié récemment 1w

B videos - % ol

o R O o Fchir IPG ming0i3jpg  PL0I0014jpg  PI010015jpg  P1010016jpg  PLO10017jpg
Public Type: Fichier IPG
)

Notation : Non classé

Ju Documents Dimensions : 2272 x 1704

Taille : 382 Ko

Titre : OLYMPUS DIGITAL CAMERA

/M| Ordinateur - Raccourci

J Juin 2010

Suite de cette formation :
voir document « Traitement de I'image niveau 2 » :
Amélioration des images et initiation au trucage
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