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1. Gérer fichiers son et musicaux avec Audacity

1.1. Générer une fondue sur un son pour qu’il commence ou
termine en douceur

Je désire qu’une musique s’atténue en douceur. Donc je vais la fondre en fermeture.
Pour cela je vais utiliser Audacity.

1 — Charger le son : menu « Fichier » option « Ouvrir »
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Le son s’ouvre. Je vois qu’il est stéréo.

2 — Sélectionner la partie a fondre en glissant la souris dessus
Puis : Menu « Effet », option « Fondre en fermeture ».
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De méme, on peut fondre en ouverture : : Menu « Effet », option « Fondre en
ouverture ».

1. 2. Je désire amplifier un son.

Je trouve un son un peu faible, je veux I’amplifier.
1 — Charger le son : menu « Fichier » option « Ouvrir »

2- Sélectionner la totalité du son : menu « Edition » option « Sélectionner » « Tout
sélectionner »
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Copier Ctrl+C

Coller Ctrl+V

Ne garder que la sélection Ctrl+T
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Sélectionner... 3 Tout sélectionner
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Du curseur ala fin

Enregistrer [a sélection

3 — Menu « Effets » option « Amplification ».Remarque : ce son est « mono »
Cet effet augmente ou diminue le volume de la ou des pistes. Lorsque vous lancez l'option,

Audacity calcule automatiquement le montant maximum d'amplification possible sans créer
de cassure. (Devenant trop fort)
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Cette fenétre s’ouvre, je vais donner une valeur.
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On voit une augmentation de la largeur du signal. J*évite de sortir du cadre, car il risquerait
d’y avoir de I’écrétage du son ce qui générerait de la distorsion.
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Nota : Amplifier de 3 dB revient a doubler la puissance du son
Amplifier de -3dB revient a diviser par deux la puissance du son




1.3. Je veux rajouter de I’écho.

On peut donner un effet d’écho sur la totalité du son en sélectionnant tout ou sur une partie.
Nous allons donner de 1’écho juste sur une petite partie.

1- sélectionner la partie en glissant la souris.

& -secret.
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2 —menu « Effet » puis option « Echo »
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« OK »
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La partie sélectionnée est en écho.

Nota : Explication des parametres.

Durée du délai: permet de simuler la longueur de I'écho. Sachant que la vitesse du son est
d'environ 300 m/s, il est facile d'ajuster le délai a la dimension de la piéce que vous vouler
simuler. Ex: un hangar faisant 50m de long générera un écho retardé d'environ 0.3s (50 x 2 /
300=0.333)

Facteur de décroissance: indique le ratio de niveau entre chaque écho et son précédent.
Ainsi, une salle fortement réverbérante aura un facteur de décroissance important.

La valeur est comprise entre 0 et 1.

Un facteur a zéro signifie 'absence d'écho, tandis qu'a 1, chaque écho est aussi audible que
l'original. Avec une valeur de 0,5 I'amplitude est coupée a chaque demi temps et il sera émis
lentement. Avec des valeurs plus petites il sort plus rapidement.

L'effet Echo est trés simple et n'est pas a utiliser a la place de la Réverbération. qui simule le
son d'une piece , hall de concert, théatre, ou autre environnement naturel.

1.4. Je veux donner un effet wah wah au son ou a des parties de
son.

Tel que le son des guitares, si populaire dans les années 1970.
Cet effet utilise un filtre évolutif de bande passante pour créer ces sons. Une oscillation de
basse fréquence est utilisée pour contrdler le mouvement du filtre a travers le spectre de
fréquences.
L'effet Wah wah ajuste automatiquement la phase des canaux droit et gauche dans les
enregistrements stéréo, et 1'effet semble ainsi voyager d'un haut parleur a 'autre.
Parametres :

- La fréquence détermine la rapidité des « wahwah »

- La profondeur régle le niveau du wahwah.

- Larésonance donne un effet d’oscillation plus ou moins important
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1.5. Amplification des Basses ...
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C'est un filtre doux et sans danger qui peut amplifier les basses fréquences lorsque il
reste beaucoup d'autres fréquences . C'est sensible lorsque vous n'essayez pas
d'amplifier de trop ; 12db est généralement le bon niveau.

1.6. Répéter un son ou une sélection

Répete la section un certain nombre de fois. Cette opération est efficace pour donner
une notion d'espace et est utilisée pour des boucles presque infinies.

Voir aussi chapitre 1.15.2

Repéeter

Annuler |

Répétition par Daominic Mazzoni & Yaughan Johnzon

Mombre de répétitions ; |'| 1

Longuevr de la nouvelle zélection 13 secondes

O,

X]

La sélection sera répétée n fois. Le résultat de la répétition sera inséré a la place de la

s¢lection originale.



1.7. Changer la hauteur d’un son

Changer la hauteur

Changer la hauteur sans changer le tempao

par Y aughan Johnson & Dominic Mazzoni
utilize SoundT ouch, d'0lli Parviainen

Demitons : {0.00

Frequence [Hz] : depuiz ]115,55? VErs ]'I'IE,EE?

Pourcentage de modification : (0,000

/
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Cet effet trés amusant permet de corriger la hauteur de 1'extrait sonore sans modifier le rythme
(tempo). Il transformera a votre gré votre voix en contre-alto ou en basse.

Si vous avez des notions musicales, la notation Hauteur: depuis [A#/Bb] (La diese/Si bémol)
vers D#/Eb (Do di¢se/Ré bémol) vous parlera certainement. La fenétre vous indique alors que
cet écart correspond a 5 demi-tons.

Vous pouvez également jouer sur la valeur Demi-tons

Si la notion de fréquence vous est plus familiére, utilisez Fréquence depuis:

Et si rien de tout cela ne vous inspire, utiliser le curseur horizontal Pourcentage de
modification

1.8. Changer la vitesse.

Changer la vitesse [E|

Changer la vitezse en madifiant tempao et hauteur

par % aughan Johnzon & Dominic Mazzoni
utilize SampleRate, d'Enk de Caztro Lopo

Paourcentage de madification : Io.000

i
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Type de virgl tm - de 33173 vl WElE |331.-"3 -
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Contrairement a l'effet "Changer la hauteur" qui ne modifie pas le rythme, cet effet modifie a
la fois la hauteur et le rythme a la maniere d'un 45 tours passé en 33 tours.



1.9. Changer le tempo.

Vous pouvez faire des effets particuliers surtout par rapport a un bruit ou une voix

Changer le tempo [§|

Changer le tempo gang modifier la hauteur

par *aughan Johnzson & Dominic Mazzoni
utiize SoundT ouch, d'0l Parvainen

Pourcentage de modification ;{0,000

|
b
Battements Par Minute [BPM . par | WErE

Ciurée [zecondes); depuiz | 1. WErE JD,EB

Prévizualization Annuler | 0k |

Cet effet a toutes les chances d'intéresser le diaporamiste qui, un jour ou l'autre, a du
synchroniser une voix déja enregistrée a un morceau de musique. Rien de plus rageant en
effet de disposer d'extrait de voix qui dure 15s alors qu'il faut qu'il se cale exactement sur un
morceau de musique qui fait 13s ou 17s.

Une fois sélectionné votre extrait de 15s, lancer 1'effet et indiquer la durée de destination.
C'est magique.

1.10. Séparer les pistes stéréo

Cliquer sur la petite fleche

Fichier Rdition Affichage Projet Générer Effet  Analyse

- 1
=\ | ; &
e s B v i |52 4l B
Esiiadt 3
0 | 3
X‘iimEru %" 1,{]'
Stéréo 48000Hz | o
32-bit float =]
Muet | Solo 0,04
- +
. o 5 |05
Q=110
1.0
0.5 1
0,01
-0.5
1,0

10



Puis option « Séparer la piste stéréo »
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1.11. Supprimer une piste.

Pour supprimer une piste parmi plusieurs, il faut obligatoirement les avoir séparées (voir ci-
dessus ;
Cliquer ensuite sur une piste pour la sélectionner

Cliquer ensuite sur le Menu « projet » puis option « Supprimer la (les) piste (s) »
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Ajouter un marqueur a la sélection Ctrl+B

Ajouter un margqueur au point de lecture Ctrl+M

J’ai supprimé le canal gauche, il ne reste plus que le droit.
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1.12. Créer une piste

Cliquer sur le menu « Projet » puis option « Nouvelle piste Audio » ou nouvelle piste stéréo »
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1.13. Couper une séquence

élection : 0:00,000000 - 0:40 661333 (0:40,6613:

EECEDOE

c) [Sélection libre]

Cette option peut étre utilisée pour réduire la longueur d’une musique mais aussi pour
¢liminer des vides au début et a la fin des pistes.

Sélectionner la partie a couper en glissant la souris dessus.
el —— e I——__ e eeee—_________|

Fichier Edition Affichage Projet Générer Effet Analyse Aide
E = HE | 8l ITE e .. E -
EI'{‘? TS M) ») @) | ) b 8~ 5 1 =
;p|H * - P B | 210 Py 210 W‘E‘E‘|%|W|W‘ "7|f“ /®|f©|8‘&|
3 0 15 20 25
X[impro > ho
Stéréo,4B000Hz 5
32-bit float 4
Muet | Solo | | | o
T @‘...ﬁ -
D i
i by n
0
|5
0.0
4.5
A0

Puis menu « Edition » et option « Couper »

Enregistrer la sélection

Restaurer la selection

Deplacer le curseur...
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Résultat : 1a partie de silence a gauche du signal est coupée.
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1.14. Copier et coller une séquence

On peut utiliser cette option pour multiplier un certain nombre de fois la musique ou pour
mélanger deux pistes.

Sélectionner la musique a copier en glissant la souris dessus puis menu « Edition »et option
« Copier ».
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Séparer
Dupliquer Ctrl+D
Sélectionner... »
Rechercher les croisements avec le zéro z

Je vais placer la souris a la fin, faire un clic gauche a ’emplacement a coller puis menu
« Edition »et option « Coller ».

Nota : Je peux copier et coller n’importe quelle partie du son a n’importe quel endroit de
la piste. L action agira sur les deux pistes en méme temps.

Résultat : La musique est doublée.

__Fscmer Edition Affichage Projet Générer Effet Analyse Aide

W= : . I R E—

e M) 2) 2) ) ) o) g g TN B 5] AIAALE
] 15

x]umEm >l 1,0 L

Stéréo,43000Hz . I : ) it

32-bit float . .

Must| Soe || g

1:1




1.15. Rajouter une séquence d’un autre son

Cette opération permet de mixer des pistes de bruitage pour vos vidéos par exemple.

Ouvrir le premier fichier (musique par exemple) dans audacity.
Menu « Fichier » puis option « Ouvrir »
Parcourir les dossiers puis double clic gauche sur le fichier choisi.

[ Audaa

Fichier Edition Générer  Effet  Analyse Aide

A

Affichage F'ru:gr:t

) Choisir un ou plusieurs fichiers audic...

¥ - ey ;
l\_)v| |, % musiques pour créations  » hd “‘1| | Rechercher

Urganiser ~ v ‘ Mouveau
o B Blors Arbicher Al N
A || Alain Morisod - Musique Détente - Wonderful Day-.wav
8 Vidéos -
|| aldila.wav
Documents |&] all_i_ask_of_you_r_c| Type: Son Wave
ll W Juin 2010 || amours_esperes.wa TaiII:a:l,lG Mo
Kiweas & ,i,hndr%F_‘.} Gagnon - Durée : 00:02:46 Rhetic wiav
|4'| Andre Rieu - Blue Bayou,wav
Dossiers % | 4] andre_gagnon_piano_soloway
1 Images s | & Arc-en-cielwav
4 | musiques pour créations |# | are_you_lon.wav
W s (7| =] audfen~12.wav

La musique est chargée dans Audacity

% Alain Monsod - Musique Détente - Wonderful Day-

Flc ier Edition Affichage Projet Générer Effet Analyse Aide

= o] 6l s R )
il_duthmwo;:“" J I z
| poler|x / / / / S g 210 P 21 0 m|%\%|m|m—w| f)‘cw| ;9|,©|}3|P‘
- “ 4 - s & 00
*[atain Mors ¥ | 1,0
Stéréo, 24000Hz 05
32-bit float * I
et | Soo | | oo
1’ W
107
5
0,0
05
10

Je veux rajouter un son de la nature avec chants d’oiseaux. Je vais importer un nouveau
fichier audio
Menu « projet » option « Importer Audio »

& Alain Morisod - Musique Détente - Wonderful Day-

Fichier Edrtlon Af'frchage [Projet Générer Effet Analyse Aide

—ﬁ"’ ‘? Importer Audic... Ctri+1 _= g : i_ ) T i R R @
: e ‘ oil% ]| . Importer Les marqueurs... . ,ﬁ gy ‘% B ‘ AP
i Importer MIDL.. 3? B -

Importer des données brutes (Raw)...

Stéréo,24000Hz Editer les Tags ID3...

32-bit float

Mix Rapide

Mouvelle piste Audio




Choisir le son (bruit de la nature 2), puis double clic dessus. Une nouvelle piste se rajoute.
Le son dure 25 secondes et il est un peu fort

Alain Morisod - Musique Détente - Wonderful Day-

Fichier Edition Affichage Projet Générer Effet Analyse Aide
Tz . = g Pk
[#]_ole] #lsale

5 |
130 s o

n > | i L ] : T
;;p§H * Wy 210 S 2 0 [
15 0 15 30 B [ 100 :
XiAlam Moris ¥ | 1,0 ‘l
Stéréo,24000Hz 05
32-bit float 2
Muet Solo | 0,0

05
= e
1,07
05

0,0

05
1,0

X [bruits natur ¥ [ 1,0
Mono, 44100Hz

32-bit float =
st Sol || o
- +

R -05

=] 1,0

1.15.1 diminuer le niveau du son.
Je sélectionne la piste puis menu « Effet » option « Amplification »

[T -Z:i£| . | Répéter Amplification Ctrl+R _g|[. ER T
. e E H| %k ! Amplification des basses... fglil 21 0 '::"E"r iaﬁ| @i-ﬂm—m—lﬂli <3 |
1|5 Amplification... 1:'|D0 1:|15 1:|3'0
X]Aléinul'.'ll:.rr:l.;s. ~ '1','0' : | Changer la hauteur... : - ; ; - ;
Stéréo,24000Hz ‘ Changer la vitesse...

SR i | Changer le tempo...
_I'-'Iue1 m SD'D: 0,0 Compresseur...
Je lui mets -6db
Nota : pour certain, ces valeurs de décibels ne parlent peut étre pas. Il vous suffit de faire un
essai et si ¢a ne convient pas, vous annulez (Menu « Edition » Annuler) puis vous
recommencez en changeant de valeur. A titre indicatif 3dB double la puissance du signal et —
3 dB la divise par deux.
Menu « Effet » option « Amplification » puis valeur -6 dans le champ « Amplification »

0] ++| %] ’ o/ {0 8 P 210 T (BB M 0| ] PIR|E
5 i 4|5 1 :'po 1:15 1:30 1:45

x| Alain Moris ¥
Stéréo,24000Hz
32-bit float
Muet | Solo |

- +

Bllguiub

Amplification

1,0

05 Amplification par Dominic Mazzoni
0,0 Amplification {dB) : ]-E

I
F

MNouvelle créte (dB ): |-6.0

*[bruits natur ¥

SRR ™ Autoriserla saturation

32-bit float

Muet | Solo

=) + Prévisualisation Annuler ] QK |
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On voit le niveau du son qui a baissé.

Stereo, 24000Hz 05
32-bit float i
Muet | Solo |

1.15.2. Augmenter la longueur d’un son
Le son rajouté ne dure que 25 secondes. Je vais le répéter un certain nombre de fois
Menu « Effet » option « Répéter »

ue Détents - Wondarfal Do

Fichier Edition Affichage Projet Gé

v [Effet] Analfse Aide

225
m

- 1 :

== Repeter Répéter (o re S | I - R

= n B = | D I — A

pe | — |k . / Amplification des basses... ﬁlil 21 0 : H*‘E@| %!‘M‘M’W! ¥

15 Amplification... 00 : :30 i
x| Alain Moris ¥ Changer la hauteur...

Stéréo, 24000Hz Changer la vitesse...

e oot Changer le tempo...

Wuet Solo

= T Compresseur..,

- T Console Nyquist...

Bog..f Echo...

Egalisation...

Elimination du bruit...

Filtre FFT...

Fondre en fermeture

Fondre en ouverture

Inverser

Inverser sens

Normaliser......
Phaser...
epeter...

Muet | Solo | Répé

___--_@_-_;_._':- i L Uppression des chcs...

051
G D Wahwah...
LR 1,0




n [ j ] W - T ——————— —
= » ®) | W 21 0 P 21 0 B B o o 2 2R
30 15 1:00 1:15 1:30 1:45 2

[x[aain Moris »
Stéréo,24000Hz
32-bit float
Muet | Solo |

- +

9.0

e

—

1,0
0.5

Répéter M
Répétition par Dominic Mazzoni & Vaughan Johnson

MNombre de répétitions : H

Longueur de la nouvelle sélection :2 minutes, 29 secondes

[%]bruits natur *

MD@,H1GDHZ P ] oK ]
32-bit float

Must | Solo |

= o &

8 g0

Fichier Edition Affichage Projet Générer Effet Analyse Aide

=7 [et l) PR : T (]
W= sy @) @) s) @) E e AL
Plofx | 210 Sy 210 | W] o o] B[R 8 L)
15 [] 15 [ 30 5 1:00 1:15 1:30 1:45 Z00 215 230 24
[><|ammin Moris * [ 1,0 |
Stéréo,24000Hz 05
32-bit float H
Muet | Solo | 0,0
z =
B i o |5
Bt 1.0
i

1,0 I

0.5

0,0

05

1,0 |
X[bruts natur ¥ [ 1,0 |
Mono, 44100Hz 05
32-bit float *
Muet | Soo | | g
o =
a - p [2® |
[ ) |

Apres écoute, cela convient.

1.16. Exporter le son en Wav ou en MP3

Nous pouvons avoir besoin d’exporter le son en Wav (pour power point) ou en MP3.
Menu « Fichier » puis option « Exporter en wav » ou « exporter en MP3 »

Fichier | Editiof Affichage Projet Générer Effet Analyse Aide
CorleN |
Ouvrir... cu0 M L

4 0a(@® W] o]c] plp

Bl b 21 0 ’@ 21 0 :
Fermer Crl+W o 1= AR
15 30
Enregistrer le projet Ctrl+5

Enregistrer le projet sous...

Projets récents... 3

Exporter en WAV...

T ameee s et (ot | P
=

Experter comme MP3...

Enoner s cilection en D

Experter comme Ogg Vorbis

Exporter la selection en Ogg Vorbis...

Exporter les marqueurs..,

Export Multiple..,
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1.17. Ne garder que la sélection désirée.

Sélectionner la partie a garder puis cliquer sur cet objet « |ilF| »

erer kffet Anaij,rlse Aide

= | IS - =
m m . ;g IIII!.(D}IIIII[EiFju........Ié ﬁ.
V. J . Sl 210 B 210 -
- 30

impro

ichier Editien Affichage Projet Générer Effet Analyse Aide

B b o =t ot = el [ iF
B ) m) W) w) @) P e

+) @ .......... @
Pl k N Bl Bl P S| i 210 S, 2t o §w|%\@JM
30

& P o
wl olo] slele]2]

I
1:PD

1.18. Générer un son, un silence, un bruit blanc, un son, un clic
clac, ou un pluck

Générer un son, donne un son a une fréquence réglable.
Un bruit blanc donne un souffle.

Un silence, annule le son

Un clic clac donne un effet de métronome

Un pluck donne un effet de son de guitare. (Corde pincée)

Sélectionner 1’endroit ou on veut positionner I’action en glissant la souris dessus puis menu
« générer » puis choisir I’option désirée. Pour I’exemple : « Pluck »
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‘ichier Edition Affichage Proj

EGénémI Effet] Analyse

T =g | EwitBia} ER le =S

IA o) il s = '21'1:-'lD - 'z1'0'| LRGeS
plelx] &) E)| = ) S5 pr ] o
2 e ~T 1.0 Click Track... -

Stéréo,48000Hz Pluck...

Mt—mﬂ _____ B "FrT'-‘r ll"" L] l" :
;;@T..-_-__' ' : [l ]

1.19. Amplification des Basses ...

C'est un filtre doux et sans danger qui peut amplifier les basses fréquences lorsque il
reste beaucoup d'autres fréquences . C'est sensible lorsque vous n'essayez pas
d'amplifier de trop ; 12db est généralement le bon niveau.

Menu « Effet » option « Amplification des basses »
Nota : les deux chapitres suivants s’adressent plutot a des personnes maitrisant la
connaissance des sons, mais rien ne vous empéche de faire des essais jusqu’a résultat
satisfaisant.

1.20. Le compresseur

Dynamic Range Compressor

Dynamic Range Compreszor by Dominic b azzoni

0 dB ;
12 dB

24 dB ]
36 dB ]

18 dB]
50 dB ]

60dB 48 dB 36 dB -30 dB 24 dB 12 dB 0 dB

Threzhold: -12 dB f

Fatio: 2:1 — j

Attack Time: 0.2 secs —;

¥ Mormalize to OdE after compressing

Fresview l Cancel | ] l




La compression dynamique est une fonction trés utile pour restituer une plage dynamique
importante a tel point que tous les ingénieurs du son l'utilisent méme quand ils travaillent sur
de la musique classique.

Imaginons que vous venez d'enregistrer un spectacle de rue avec un chanteur et un tambourin.
Si vous avez correctement enregistré la chose, vous aurez réglé le niveau d'enregistrement
pour que le tambourin ne sature pas. Il aura donc de pics sonore aux alentours de 0 dB tandis
que la voix sera a un niveau moyen de 10 ou 20 dB en dessous. A la restitution, si vous ne
faites rien la voix sera beaucoup trop faible mais vous ne pouvez pas amplifier I'ensemble
parce que le tambourin va saturer. C'est 1a qu'intervient le compresseur dynamique.

Tous les signaux au-dessus du seuil (threshold) seront atténués d'un rapport 2:1 (ajustable)
dans l'exemple. Par exemple une créte a -6 dB sera atténuée a -9 dB et un autre a 0 dB sera
atténuée a -6 dB.

Si ensuite vous avez pris soin de cocher la case "Normaliser a 0 dB apres la compression",
'ensemble du signal sera amplifié apres la compression ce qui aura pour effet d'augmenter le
niveau de la voix tout en conservant une restitution réaliste du tambourin. Attention toutefois,
cette normalisation a également pour effet d'augmenter le bruit de fond.

Seuil: Niveau du signal a partir duquel la compression va entrer en action

Ratio: Taux de compression

Délai Attaque (attack time) [0.01 - 0.1s]: c'est un délai d'attente avant I'intervention du
compresseur. C'est a dire que quand le compresseur va détecter un niveau supé€rieur au seuil,
il va attendre que la présence de niveau soit supérieur au délai d'attaque pour activer la
compression. Si le délai d'attaque est réglé trop court, il nuira a l'impact créé par les
percussives.

Attention il y a un petit bug d'interface dans la version francaise. De plus dans la version
anglaise la valeur est a diviser par 10. dans la figure ci-dessus le délai d'attaque est de
0.02s

1.21. La réverbération

Donner un effet de réverbération a votre son
Une réverbération simule la composante son qui résulte de réflexions par rebond sur les murs
ou les objets. C'est une simulation d'une piéce

Auteur :Juhana Sadehariu <kouhia at nic.funet fiy, LADSPAification by Steve Haris <stevel@plugin.org.uk>
GPL
- Réalages de ['effet

Roornsize (m) IW }

Reverb time (s) IW |

Damping W }

Input bandwidth IW }
Dry signal level (dB) IW }
Early reflection level (dB) W J
Tal level (&) [ag00000 J

Ptévisualisation| Annuler | 0K |
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La taille de la salle (Romsize)

Le temps de réverbération (Reverb Time)

La modulation (Damping)

L'entrée (input bandwhith)

Le niveau du signal d'origine (Dry signal level)

Le niveau de la primo réflexion ( Early selection level)
Le niveau d'extinction (tail level)

1.22. Utilisation du lecteur d Audacity.

Cette partie ressemble a une face avant de magnétophone et s’exploite exactement de la méme
maniere

Début de . . Fin de
Lire Enregistrer | | Pause Stop piste

£ Audacity
Fichier  Editer

E PR

- |86 &

Y
: L > @ i -
| Pk W B B B ~4
[T SR T S T P W

Tt (@] -

Voir Nota

Niveau sonore Niveau de la prise de

4 |

Projet & : 44100 | |Curseur : 0:00,000000 minsec  [Sélection libre] U
T ek e

Nota : le champ marqué « Entrée ligne » est dépendant de votre carte son. Sur

certaines cartes, il est inactif et reste grisé.
Autrement, si vous avez la chance qu’il fonctionne, vous pouvez sélectionner I’entrée

d’enregistrement.

Mixage stéréo ou mélangeur sortie son (suivant type de carte)
Entrée ligne

Microphone

Aux

lecteur CD

Dans P’entrée ligne, vous pouvez raccorder un appareil externe type magnétophone, ou
¢lectrophone et par ce biais réenregistrer et numériser en MP3 des vieille cassettes ou des

vieux disques vinyles.
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Le mixage stéréo est particuliérement pratique si vous possédez une bonne carte son.
Il vous permet d’enregistrer tout ce qui passe par elle autrement dit tout ce que vous entendez
dans vos hauts parleurs.

Voyez-vous l’intérét ?
Iy en a pourtant un grand ! Vous pouvez copier toutes les musiques protégées que vous

pouvez seulement écouter sur internet !
Et ca n’est pas vu donc pas de téléchargement illégal !

Les loupes :

) = e P 5 |
.sg_._..mﬁ;@_-m- iHu e oAl = }3,&

1:15 130 145 A 215

Elles permettent de faire un zoom sur 1’outil de repérage du temps. Le spectre du son se
trouve donc €tiré ou contracté suivant zoom + ou zoom —

1.23. Mode d’emploi Audacity

Ce lien vous permet d’aller télécharger la documentation en format PDF.

http://emalapt.free.fr/Formation/Ultilisation%20des%20logiciels/Audacity/audacity
%5B1%5D.pdf

23


http://emalapt.free.fr/Formation/Ultilisation%20des%20logiciels/Audacity/audacity%5B1%5D.pdf
http://emalapt.free.fr/Formation/Ultilisation%20des%20logiciels/Audacity/audacity%5B1%5D.pdf

2. Utilisation du magnétophone XP.

2.1. Compresser un son Wav

Ce magnétophone est trés pratique pour compresser des fichiers Wav dans le but de les
utiliser pour vos diaporamas power point ou Open office.

Il permet de convertir de maniere fine et en gardant une qualité suffisante.

Vous venez de convertir un fichier MP3 en fichier Wav par exemple avec Audacity.

Ce fichier Wav pese trés lourd 47 MO par exemple.

Ouvrir le magnétophone XP.
Je vous rappelle qu’il y a moyen de I’installer sous vista ou Windows 7 (voir tome 2)

Je vais ’ouvrir sous vista ! Ce message d’erreur apparait, ne pas en tenir compte,
cliquer sur OK

- - e L |
: El| I8
¢ || @ Son - Magnétophone = | El| -| udio  Anvilstudio.fn.pdf Audacity E

Fichier Edition Effets 7

I Position _ ILt:r1gueur: NG
D,Dﬂ SE0. OO0 In " =
! Magnétophone ﬂ

-ﬂ!*ﬂi&%‘-l L

: : a"_l:;\. Une erreur s'est produite lors de la mise & jour du Registre, =
for Computer M... Au

Menu « Fichier » puis option « Quvrir »

@ Son - Magnétophone
| Fichier Edition _Effets
@, Ouvrir

g, 3 5 -
li\_;)'| L % musiques pour créations

— | Mom Artistes Album Ne »
ﬁ Vidéos .. Musiques 3 traiter || aldila.wav
& .. Pour création diaporamas & all_i_ask_of_ you_
\i Decuments . Sons ¢ | BMOUrs_gsperes.w
|0 Juin 2010 || - Il Divo - (Regresa a mi).wav |4 | AndrE9 Gagnon
R o || - secret..wav |d'| Andre Rieu - Blue|f
. |4 01 - I Divo - Heroe_mp3000. WAV \4'| andre_gagnon_piq.
Dossiers v | |01 Panfluit George Zamfir & Vangeliswav | | Arc-en-ciel.wav
E Documents & | ]2 bougies g Type: Son Wave |&| are_you_ lon.wav
| || 1-Sons etimages pour création .i.5e_sa|.son_ EE|”F :-456}02‘:150 nasturica... |J| audfer1~1.2.wav
| s (]| 1] 09 Alain Mg ZHPEE AR av 4| ave_maria ~Zamf|
3 \#|13-elton_john-your_song_mp3001. WAV | J | ballade.wav
. Images Y . : : :
: & abel_je_pense_a_toiwav |# | belinda_moriso.w
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Double clic sur le fichier, puis menu « Fichier » et option « Propriété ».
Cette fenétre s’ouvre et nous donne les caractéristiques de notre fichier.
Cliquer sur convertir maintenant

Choisir MPEG layer-3. Un fichier wav équivalent 2 un MP3 va étre généré.

s

£ 01 - I Divo - Heroe_mp300... =[=] = |

! Fichter Edition  Effets ?
Position : Longueur :
0,00 sec. 280,45 sec.
|
2]

| v | v | =] o]

Propriétés pour 01 - I Divo - Heroe_mp3000.WAWV

Détails |

01 - |l Divo - Heroe_mp 3000 WAV

F .f%\ d

Copyright : Pas dinfarmation sur le copyright
280 45 sec.
454729596 octets

PCM 44100 kHz: 16 bits; Stéréo

Longuewr :

Taille des données :

Format audio :

Conversion de format
&l — B Pour modffier la qualité audio ou utiliser moins d'espace
@] pour ce son, cliquez sur Convertir maintenant .

Chisir & partir de :
IToLls les formats v| | Convertir maintenant.... |

UL - Il Lhvio - Heroe mpsUl.. \—"1'— | == )

Fichier Edition Effets 7

Position : Longueur :
0,00 sec. 280,45 sec.

S&lection du son ‘

I
|| > | =] o]

Mom :
I[sanst'rtre] ;I Enregistrer sous. .. | Supprimer |
Fomat:  |PCM -]

Aitributs MPEG Layer-3
PCM D
Windows Media Audio V1
Windows Media Audio V2 .

rCﬂnversiun de format

Microsoft ADPCM -
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Au niveau des attributs, choisir 64kb/s 24000 Hz stéréo. C’est un trés bon compromis
entre le poids du fichier et la qualité. Cliquer sur « OK »
En effet, on entend souvent des musiques sur les PPS qui chochottes. C’est a cause d’un choix

qui dégrade trop le son.

Si le fichier est encore trop lourd, Il vaut mieux choisir 64 kb/s, 24000 Hz mono que baisser la
qualité. Il pésera la moitié, I’espace sonore sera un peu moins impressionnant, mais il gardera

une bonne qualité.

'_H A7 01 - 11 Dhwo - Heroe mpS0u.; ensn)s e o)
U3 !
Séled | Fichier Edition Effets ? b
Mom I Position : i"LUHQIJE.'UF:
[san 0,00 sec. {28045 sec. | Wpprimer |
|
Farm - ,i
ad | o | | | o | ”
Bttt

Sélection du son m X
Mom :
- ;[sans titre] _v_] Enregistrer sous... l Supprimer I
Fomat:  |MPEG Layer-3 Ra
Ll b gz H e Bif f= LEIZ ELEC Ok i'tS_."IS ‘-'T_!
&4 kBit/s, 24.000 Hz, Stereo 7 kbisis |7|
BB 5, 1&.000 Nz, Slereo ErDns s o
5 kBit/s, 22.050 Hz. Stereo 6 kbits/s [
B kBit/s, 24.000 Hz, Stereo € kbits/'s B
BTRETIUAS kBit/s, 16.000 Hz, Stereo. 5 kbits./& E |
La conversion se fait
[T S
Fichier Edition Effets ? IE
ACID ’W Lcnngueur f Audar
(.00 sec .EE‘I]' 45 5ec.

..]

Conversion

De :
PCM 44,100 kHz; 16 bits; Stéréa

En:

MPEG Layer-3 64 kBit/s, 24,000 Hz, Stereo
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Le nouveau fichier pése 2,2 MO au lieu de 47 MO soit un taux de compression de 21.

Propriétés pour 01 - I Divo - Heroe_mp3000.WAV

Détails |
€

Copyright :
Longueur :
Taille des données :

Format audio :

 Conversion de format

Pour modifier la qualité audio ou utiliser moins d'espace
pour ce son, cliquez sur Convertir maintenant.

—!.
g4

Choisir a partir de :

01 - Il Diva - Heroe_mp3000 WAV

Pas dinformation sur le copyright

280,53 sec.

22447288 octets

MPEG Layer-3 64 kBit/s, 24,000 Hz. Stereo

ITous les formats

_v_! | Convertir maintenant ... !

DK | Annuler I

Cliquer sur « OK », puis ensuite sur le menu « Fichier » puis [’option « Enregistrer sous »
s p

ILRRLRRLL

. e [ —
© 01 -1 Divo - Heroe mp300... slsl=| |

Fichier | Edition Effets 7

Chuvrir..,

=

las Quitter

Mouveau

Enregistrer
Enregistrer sous...
Récupérer...

Propriétés

Longueur :
280,53 sec.

e |

ndrec32.exe

Sc

Cette fenétre apparait, je choisis le bureau (J’irai le ranger ailleurs plus tard) puis cliquer

sur « enregistrer ».

| Enregistrer sous (X ]
Enregistrer dans : | || musiques pour créations _'J = |‘=_“F '
- E| &
Mam Arti == Lucimnsclsicots enre MNotation
Tourea |

. Musiques atraifl @ Rseay |E bugies pour 2 coeurs.wav

.. Pour création d ﬁ' Jean Jacques L kaison_de_|_amour_marin_nasturica,
L Sons |, Documents Alain Morisod - Aquarella.wav

& -1 Divo - (Regr | 1-Sons etimages pourcr  Elton_john-your_song_mp3001.WAV
& - secret..wav | musiques pour créatior: H_je_ pense_a_toiwav

|#]01 -TDivo - He| | Public | ~lku_toi wav

4 futing

¢ 01 Panfluit Geerge Zamfir & Vangelis.wav

|| Alain Morisod - Le Vieux Chalet (Instr).v

L4
;l Enregistrer I

Nom du fichier : |01 - I Divo - Heroe_mp3000. WAV
Type : ISons (“wav) l] An_lnuler
Farmat : MPEG Layer-3 64 kBit/s, 24,000 Hz, Stereo M

istre

27



Le fichier est sur le bureau

Eo

pinball.exe =S 1 &-traitermnent du
Raccourci izon tome 3.doc

i'- I..J. - |

Messageries |' 01 - T Divo =
SIS0y e Son Wave
| Taille: 214 Mo
Durée : 00:04:40

DY ECBH I EOYE

2.2. Couper des séquences du son

En écoutant la musique, nous pouvons couper des séquences par rapport a la position du
curseur. Il est possible de couper avant et/ou apres la position du curseur

< Voix bébeé rigole, amusant.... [T 0= EC.o)

Fichier Edition Effets 7

I Position : Longueur :
11432 sec. | 42,39 sec.

i
ﬂ|\u__4/r|m|l|

Menu « Edition » option « supprimer avant la position actuelle » ou « supprimer aprés la
position actuelle »

2 Voix bébé rigole, amusant.... Ei-:

Fichier [Edition | Effets ? |

Posli Copier Ctrl+C
1432 s Coller Insérer Ctri+V
— Coller Meélanger

Insérer un fichier...

Melanger avec un fichier...

4
Supprimer avant la position actuelle
Supprimer aprés la position actuelle
Propriétés audio
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Ce magnétophone nous permet aussi d’insérer un fichier a partir de la position du
curseur et mélanger un fichier c'est-a-dire superposer les sons.

- ADVENTOLWAV - Magnéto,.ilo(=h i

Fichier [Edition | Effets ? | ”

[ Pasiil Copier Ctrl+C

| 0.00 =« Coller Insérer Ctri+V
‘J_ Coller Mélanger |
o Insérer un fichier... I

= Mélanger avec un fichier...

Supprnmer avant la position actuelle

Supprimer aprés la position actuelle

Propriétés audio

2.3. Les effets du magnétophone XP

Il est possible :
- d’augmenter ou réduire le volume
- d’augmenter ou réduire la vitesse
Permet de truquer votre voix ou un son.
Ajouter de I’écho
Inverser le son (effet amusant)

. ADVENTOLWAYV - Magnéto...@l&lgr ,
e

Fichier Edition [Effets| ? |
| Postion -

| 0,00 sec. I

J‘—‘ Augmenter la vitesse (de 100%)
i | [ Réduire la vitesse

Augmenter le velume (de 25%)

Réduire le volume

Ajouter de I'écho

Inverser

2.4. Enregistrement de la configuration du son.

Aprées avoir fait les modifications de votre son, n’oubliez pas de sauvegarder celui-ci en
I’enregistrant sous peine d’avoir a recommencer

2 ADVENTOLWAV - Magnéto...
chhier] Edition Effets 7

Mouveau
Cuvrir...

Enregistrer

Enregistrer sous...

Recuperer..

Propriétés

Quitter
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